


Introduccion

Los coédigos, también conocidos como bloques
de Scratch estan organizados en 8 categorias
cada una con un color distintivo:

Movimiento

Apariencia

Sonido

Eventos

Control

Sensores

Operadores

Variables

Mis bloques: Podemos crear nuestros propios
blogues de cédigos (script), personalizados.
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«» Sonidos

Control ira posicion aleatoria

<

Operadores [EESUErETEEN] o segs a posicion aleatoria
(&
Variables desplazar en o segs a x: o y: °

Mis Bloques

apuntar en direccién @

apuntar hacia puntero del ratén »

o @ @

Imagen tomada de Scratch. (Proyecto 2022). Archivo de Scratch
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Este cddigo permite mover, fijar, girar, apuntar al personaje segun el movimiento o accion

que se le quiera dar.

Mueve el Objeto hacia adelante o hacia atras.

Rota el Objeto en el sentido derecho.

Rota el Objeto en el sentido izquierdo.

El objeto se movera a cualquier lugar de la
ira posicion aleatona - pantalla.

Mueve el Objeto hacia una posicidn especifica
de X, Y en el escenario.

irax: @ y:

o ion aleatorn Mueve el Objeto a una posicion aleatoria en un
=8 e el | lapso de tiempo especifico.

Mueve el Objeto suavemente a una posicion
FEETERITEN o Lot @ ¥ o determinada en un lapso especifico.

Ii

Tabla realizada a partir de los/cddigos de Scratch (Proyecto 2022).



Los nimeros que aparecen en
la tablaa continuacidn son un ejemplo.

Apunta el objeto en la direccion especificada
(O=arriba; 90=derecha; 180=abajo; 90=izquierda).
Apunta el objeto hacia el puntero del raton o hacia
Cambia la posicion X del objeto en una cantidad
determinada (incrementa).
Fija la posicion X del objeto en un valor especifico.

El escenario de
Scratch funciona
de la misma
forma que un

1 Cambiar la posicion de Y en un valor especifico en
plano cartesiano. cambiaryen @) Nt
Fija la posicion Y del objeto a un valor especifico.
si loca un borde, rebotar Gira el objeto en sentido contrario, cuando este toca

un borde del escenario.

Tabla realizada a partir de los|cddigos de Scratch (Proyecto 2022).
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Informa la posicion X del objeto. (Rango entre —240

a 240)

Informa la posicion Y del objeto (Rango entre 180 a = p0§|C|on delas

180) objetos se

determina por las

Informa la direccion del objeto coordenadas X, Y

(O=arriba; 90=derecha; 90=izquierda; 180=abajo) teniendo en’
- _ _ cuenta que el
R -0V de-derecha » Fijar el tipo de rotacion del objeto. centro del

escenario se
corresponde con
las coordenadas

X=0, Y=0.
4

Tabla realizada a partir de los codigos de Scratch (Proyecto 2022). ﬂ
O\
\ |\ 4




Apari

La categoria de apariencia permite controlar
agregar vifietas para indicar que el persona
también cambiar de tamafio del personaje,

expresiones o apariencia d
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a apariencia del objeto/personaje, escenario,
je esta diciendo o pensando algo, permite
mostrarlo, esconderlo, disfraz (pueden ser
el personaje), efectos, etc.

decir durante o segundos

Despliega una nube de didlogo del objeto

decir

jHolal

Despliega una nube de diadlogo del objeto
(se puede eliminar esta burbuja de
didlogo ejecutando este bloque sin texto
alguno).

pensar durante ° segundos

Despliega una nube de pensamiento del

tiempo determinado.

Despliega una nube de pensamiento del

objeto.
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cambiar disfraz a disfraz2 -

Modifica la apariencia del objeto
cambiando de disfraz

siguiente disfraz

Cambia el disfraz del objeto por el
siguiente disfraz en la lista de disfraces
(cuando llega al final del listado de
estos, vuelve a comenzar con el primer
disfraz).

cambiar fondoa fondol =

Modifica la apariencia del escenario
cambiando a un fondo diferente.

siguiente fondo

Modifica la apariencia del escenario
pasando al siguiente fondo disponible en
el listado de estos.

cambiar tamafio en

Modifica el tamafio del objeto en una
cantidad especificada (incrementa).

Tabla realizada a partir de los|cddigos de Scratch (Proyecto 2022).
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porcentaje (%) especifico respecto a su
tamano original.

Le da diferentes propiedades de
fiarefecio’ color » [a ° apariencia al objeto, como lo es hacerlo
cambiar de color, darle efecto de
remolino, pixelado, etc.

color

ojo de pez

remolino
pixelar
mosaico
brillo

desvanecer

Hacer que el objeto vuelva a su
apariencia inicial, eliminandole al

personaje todos los efectos hasta ahora
creados. Este cadigo sirve en caso de
que el personaje haya tenido ya muchos
y queremos que vuelva a su apariencia

original.

Tabla realizada a partir de losjcddigos de Scratch (Proyecto 2022).




Hacer que un objeto aparezca en el
escenario.

Hacer desaparecer un objeto del
escenario.

iralacapa de adelante

Ubica al objeto al frente o atras de los
demas objetos del escenario.

ir o capas hacia adelante v

disfraz adelante

atras

Mueve el objeto hacia atras o adelante
de, un numero determinado de capas, de
manera que pueda ocultarse detras o
aparecer delante de otros objetos.

Tabla realizada a partir de los
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disfraz ndmero »

Permite visualizar el personaje u objeto
que estamos utilizando en caso de haber
dos o mas objetos permite distinguirlos.

fondo numero v

nuamero
s nombre

Identifica el escenario que se esta
utilizando y diferenciar si hay mas
escenarios.

tamafio

Informa el tamario del objeto como
porcentaje (%) de su tamario original.

codigos de Scratch (Proyecto 2022).
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Fl cédigo permite agregar y controlar el sonido de los personajes y del escenario,
controlar el volumen y afladir efectos.

Reproduce el sonido seleccionado del
tocar sonido  Miau =  hasta que termine menu desplegable y el codigo siguiente
inicia solo hasta que este codigo haya
terminado de sonar.

También se pueden utilizar audios
propios que estén guardados en el
computador.

Comienza la reproduccion del sonido
iniciar sonido Miau » seleccionado e inmediatamente pasa al
siguiente bloque, aungue el sonido se
esté ejecutando aln.

Detiene todos los sonidos.
detener todos los sonidos

Cambiar efecto en un valor especifico.
cambiar efecto tono * en o

Fijar un efecto a un valor especifico.

fijarefecio tono »+ a @
Tabla realizada a partir de los codigos de Scratch (Proyecto 2022).
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Eliminar los efectos de sonido desde el
quitar efectos de sonido momento en que se pone este cadigo.

Modifica el volumen del sonido del objeto
cambiar volumen en @ en un valor especificado (incrementa o
disminuye el volumen).

) Fija el volumen del sonido del objeto a un
LTIz @ o valor especifico.

Informa el volumen del sonido del objeto.

Tabla realizada a partir de log cddigos de Scratch (Proyecto 2022).



UNICISO

WWW.PORTALUNICISO.COM

e El bloque o codigo que se encuentra
y———— debajo inicia cuando se hace click en la
bandera verde.

Ejecuta el programa que tiene debajo al
presionar una tecla especifica.

e _ Ejecutar el bloque de cddigo que tiene
debajo al hacer click en un objeto
especifico.

Cuando se cambie el fondo por el
seleccionado en el codigo se ejecutaran
L = J los bloques debajo de este.

Cuando se cumpla la condicién

10 ) ‘ seleccionada en el cédigo iniciara
et automaticamente la reproduccién del
bloque de cddigos que le sigue.

Ay
AN
y
|
\

abla realizada a partir de los cédigos de Scratch (Proyecto 2022).
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Ejecuta el programa que tiene debajo
cuando recibe un mensaje especifico.

Envia un mensaje a un objeto y luego
continta con el bloque siguiente sin
esperar a que se realicen las acciones
enviadas al objeto.

Envia un mensaje a uno de los

objetos, activandolo para que haga algo y
esperar a que termine la accion antes de
continuar con el siguiente bloque.

Tabla realizada a partir de los cédigos de Scratch (Proyecto 2022).
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Administra las acciones de los personajes,
especifica cuantas veces se repite una
accion o cuanto debe durar.

Esperar un nimero
determinado de
segundos y luego
continuar con el bloque
siguiente.

Ejecuta un namero
especifico de veces, los
codigos en el interior.

Tabla realizada a partir de los céaigos de Scratch (Proyecto 2022).
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Ejecutar continuamente
los cédigos en el
interior.

Si la condicion es
verdadera, ejecuta los
bloques en su interior.

Si la condicion es
verdadera, ejecuta los
bloques dentro de la
porcidn si; si no, ejecuta
los bloques que estan
dentro de la

porcién si no.
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Espera hasta que la
condicion sea
verdadera, para ejecutar
los bloques siguientes.

Realiza las instrucciones

dentro del bloque hasta
que se cumpla la
condicién dada.

Se crea una copia del
objeto original.

Detiene todos los
programas de los
objetos

Inicia las acciones del
clon.

Se elimina la copia
creada.




Sensores

Podemos realizar condiciones al haber contacto con el
ratdon, con un borde de la pantalla, colores concretos o
con otros personajes.

Informa si el objeto esta

tocando un objeto

especifico, un borde o el

puntero del ratén

(seleccionados del mend

desplegable).

< . Informa verdadero, si el objeto
esta tocando un color

especifico.

Reporta verdadero si el primer
. color (dentro del objeto), esta
tocando un segundo color

(tanto en el fondo como en
otro objeto).

Informa la distancia desde un
,®~® : objeto en especifico o desde el UNI‘ I SO
% ( ) “puntero del mouse”.
0,

WWW.PORTALUNICISO.COM
Tabla realizada a partir de los cddigos de Scratch (Proyecto 2022).
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Al seleccionar este cddigo se
selecciona el codigo de
respuesta al mismo tiempo
para que el objeto haga una
pregunta y la persona pueda
escribir la respuesta, el cédigo
permite esta interaccion.

Informa si una tecla especifica
esta presionada.

Informa si el botdn del ratén
esta presionado.

Informa la posicion “X” del
puntero del ratén.
Informa la posicion “Y” del
puntero del raton.

Tabla realizada a partir de los codigos de Scratch (Proyecto 2022).
-



Suma de dos nimeros
Resta de dos numeros
Multiplicacion de dos numeros

Divisién de dos numeros

Selecciona un numero al azar dentro de un rango
especifico

Verdadero si el primer valor es mayor que el segundo

Verdadero si el primer valor es menor que el segundo

Reporta verdadero si ambos valores son iguales

Informa verdadero si ambas condiciones son ciertas
Verdadero si una de las condiciones es verdadera

Reporta verdadero, si la condicién es falsa; reporta falso
si la condicion es verdadera

0digos de Scratch (Proyecto 2022).
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Operadores

Con esta categoria podemos

realizar calculos numéricos,

entre variables o valores de
bloques que ya existen.l

G =
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Une lo que pongas en el recuadro de la derecha con el
de la izquierda. Pueden ser palabras y variables.

- @ - CED,

Da la letra de la palabra de |la derecha que ocupe la
posicién que pongas en el dvalo de la izquierda

oo GEEED

Da la longitud de la palabra que escribas en el recuadro.
También puedes poner una variable, te dara la longitud
del dato que haya guardado en ella.

Da el resultado de la division del primer namero por el
segundo

Redondea a un numero sin decimales. (Ej: 10,8 da 11)

Permite hacer operaciones complejas como la raiz
cuadrada, el seno de un angulo, el valor absoluto, el
logaritmo, ... que puedes elegir en el menu desplegable,



Variables

Estructura de datos referenciada
por un nombre que puede
cambiar de contenido durante la
ejecucion de un programa.
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Crear una variable

Permite crear una nueva variable y escoger sila
variable aplica para todos los objetos o solo para uno en
especifico.

Informar sobre la variable creada.

* | plano/escenario. Este cddigo también permite renombrar

Fijar la variable a un valor especifico del

o eliminar la variable.

Modifica la variable en un punto determinado.

Mostrar la variable en el escenario.

Esconde la variable para que no aparezca en el
escenario.

Crear una lista

Se genera una lista y aparecen los bloques para esta,
también se puede escoger si la lista es para todos los
objetos o (nicamente uno.

Tabla realizada a partir de los cédigos de Scratch

(Proyecto 2022).
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